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Saha ve Top
Maclar 4x4 tek pota (yari saha) oynanacaktir. Maglar FIBA onayli toplarla oynanacaktir.
Takimlar
e Her sirket en az 4, en fazla 20 kisilik turnuva katilim listesi vermek zorundadir.
o Macg listesi maglardan dnce en az 4, en fazla 12 kisi olarak verilebilir.
e Hertakim, sirket ici veya disindan 3 adet staff bulundurma hakkina sahiptir.

e Oyuncular arasinda cinsiyet ayrimi yoktur.
¢ Ayni sezonda farkli kategorilerde takimi bulunan sirketler, en fazla bir (1)
oyuncuyu ayni sezon icinde bu takimlarinda ortak olarak oynatabilir.

Mag¢ Gorevlileri
¢ Mag gorevlileri 2 saha hakemi ve 2 masa gorevlisinden olusur.
o statistik gbrevlileri 1 veya 2 kisiden olusacaktir.
Macin Baslamasi
e Hertakim mag¢ dncesi potada isinma hakkina sahiptir.
e Miuisabaka, yazi-tura atisinin kazanan takiminin hicumu ile baslar.

e Baslangicta her iki takim sahada en az 4 oyuncu ile hazir bulunmaldir.

Oyunun Baslamasi

e Asagidaki durumlarda macg check ballile baglayacaktir,
- Musabaka baglangici
- Her sayi sonrasi
- Herfaulveihlal sonrasi
- Hakem her duduk ¢aldigindan sonra

e Check Ball Kurallari
- Sayidan sonra sayi yiyen takim hicum hakki kullanir.
- Top 3 sayi tepe cizgisi digina getirilir.
- Hldcum oyuncusu topu savunma oyuncusuna verir.
- Top hucuim oyuncusuna geri verildigi anda oyun baslar.
- Check Ball sirasinda savunma mudahale edemez.
- Check Ball siiresi 5 saniyedir. ilk tekrarinda uyari ikinci kez yapilmasi durumunda
top rakibe verilir.



Clear The Ball (Topu Disari Cikarma)

o Top kontrolu takim degistirdigi anda, hucum edecek takim topu 3 sayi gizgisinin disina
cikarmak zorundadir. Bu igslem tamamlanmadan yapilan hi¢bir hicum gecgerli sayilmaz.

e Topu cikarmaislemi Dribling veya Pas ile olabilir. Topun tamamen 3 sayi gizgisi disinda
olan bir oyuncunun hakimiyetine ge¢cmesi gerekir.

¢ Topun disari gikarilmadan sut atilmasi ihlaldir ve rakip hicumu ile oyun devam eder.

= Top kontrolu degisen durumlar

e Savunma ribaundu alindiginda

e Top calindiginda

e Blok sonrasitop kazanildiginda

e Pas arasiyapildiginda

e Rakipten seken top kontrol edildiginde

Skor
e Yayinicinden atilan her basket: 1 sayi
e Yayin gerisinden atilan her basket: 2 sayi

e Her basarili serbest atis: 1 sayi

Oyun Siiresi ve Macin Galibi

Mlsabaka 20 dakika Gzerinden 1 devre oynanir. MlUsabaka saati 10:00 dakikanin altina
dastiglnde ilk uygun pozisyonda hakemler 2 dakikalik televizyon molasi alir. Oyun saati 6lu top
ve serbest atislarda durur. Musabakanin son 2 dakikasinda sayidan sonra da slre duracaktir.

Oyun suresiicerisinde 30 saylya ulasan takim macin galibidir. Esitlik halinde uzatma oynanir.
Uzatmada ilk 2 sayiyi atan takim kazanir.

Hicum slresi 14 saniyedir.
Hukmen galibiyet skoru: 20-0.
Puantaj ve Siralama
e Kazanan takim: 2 puan
¢ Kaybedentakim: 1 puan
e Hukmen maglup takim: 0 puan
e Puan esitliklerinde sirasiyla:

o lkili averaj



o Genel averaj
o Enazfaulyapan takim
o Encok sayl atan takim
dikkate alinir.
Fauller / Serbest Atiglar
o Kisisel faul hakki: 4
e Takim faul hakki: TV molasi 6ncesi 5 + TV molasi sonrasi 5
o Takim faull dolmasi nedeniyle fauller: 1 serbest atig
o Tek sayilik atis halindeki fauller: 1 serbest atig
o ki sayilik atis halindeki fauller: 2 serbest atis
e Teknik fauller: 1 serbest atis
o Sportmenlik disi ve diskalifiye edici fauller: 1 serbest atis ve top kontrol hakki
IRS / Challenge inceleme Talebi

Takimlarin her mag icin 1 adet IRS / Challenge inceleme talep hakki bulunmaktadir. Pozisyon
gerceklestikten sonra talep kaptan veya kog tarafindan misabakanin hakemine iletilir. Stre
durup tekrar galisincaya kadar itiraz edilebilir. Sure tekrar calistiktan sonra itiraz edilemez.

Challenge / IRS inceleme talebi her pozisyon icin yapilabilir. Hakem incelemesi olumsuz olarak
degerlendirilirse itiraz eden takimin hakki yanar. Olumlu olmasi durumunda hak devam eder.

Oyuncu Degisiklikleri

Top olduglinde ve kontrol degistiginde degisiklik yapilabilir. Oyuncu, masa gorevlisine bilgi
vererek hakemin daveti ile oyuna dahil olur.

Molalar
e Hertakimin mag boyunca 3 mola hakki vardir.

e Tum molalar 60 saniye surer.

Seyirci (Taraftar) Sorumlulugu

Takimlar, kendileri ile alakali olan taraftarlarinin davraniglarindan da sorumludurlar. Saha igi ve
saha diginda yapilacak tim sportmenlige aykiri durumlar disiplin kuruluna konu olacak ve
cezalandirmailgili takim icin yapilacaktir.

Disiplin Kurulu ve Cezai islemler

e Disiplin kurulu; TBF Hakem Komitesi, NCL Organizasyon Komitesi ve kura ile belirlenen
takim kaptanlarindan olusur.



o Diskalifiye, kavga veya liste digi oyuncu oynatma durumlarinda ilgili takimdan savunma
istenir.

Hakem Performans Degerlendirme Anketi

Musabaka sonunda hakemlerin mag yonetimi konusunda musabaka gozlemcisi ve takim
kaptanlari tarafindan puanlama yontemi ile performans degerlendirmesi yapilacaktir. Puanlama
sonuglari Tbf izmir il temsilcigi ile paylasilacaktir.

Yetkili Kurum ve Referans Kurallar

Kural kitabinda yer almayan buttn konular i¢in yetkili kurum: NCL Organizasyon - TBF Hakem
Heyeti olup, referans olarak FIBA Basketbol Oyun Kurallar kullanilacaktir.



