
National Corporate League 4x4 Basketbol Oyun Kuralları 

 
 

 

 

Saha ve Top 

Maçlar 4x4 tek pota (yarı saha) oynanacaktır. Maçlar FIBA onaylı toplarla oynanacaktır. 

Takımlar 

• Her şirket en az 4, en fazla 20 kişilik turnuva katılım listesi vermek zorundadır. 

• Maç listesi maçlardan önce en az 4, en fazla 12 kişi olarak verilebilir. 

• Her takım, şirket içi veya dışından 3 adet staff bulundurma hakkına sahiptir. 

• Oyuncular arasında cinsiyet ayrımı yoktur.  

 

Maç Görevlileri 

• Maç görevlileri 2 saha hakemi ve 2 masa görevlisinden oluşur. 

• İstatistik görevlileri 1 veya 2 kişiden oluşacaktır. 

Maçın Başlaması 

• Her takım maç öncesi potada ısınma hakkına sahiptir. 

• Müsabaka, yazı–tura atışının kazanan takımının hücumu ile başlar. 

• Başlangıçta her iki takım sahada en az 4 oyuncu ile hazır bulunmalıdır. 

 

Oyunun Başlaması 

• Aşağıdaki durumlarda maç check ball ile başlayacaktır, 
- Müsabaka başlangıcı  
- Her sayı sonrası 
- Her faul ve ihlal sonrası 
- Hakem her düdük çaldığından sonra  

 
• Check Ball Kuralları 

- Sayıdan sonra sayı yiyen takım hücum hakkı kullanır. 
- Top 3 sayı tepe çizgisi dışına getirilir. 
- Hücum oyuncusu topu savunma oyuncusuna verir. 
- Top hucüm oyuncusuna geri verildiği anda oyun başlar. 
- Check Ball sırasında savunma müdahale edemez. 
- Check Ball süresi 5 saniyedir. İlk tekrarında uyarı ikinci kez yapılması durumunda 

top rakibe verilir. 

2026 Güz Sezonu
Güncelleme: 27.10.2026

• Aynı sezonda farklı kategorilerde takımı bulunan şirketler, en fazla bir (1)
oyuncuyu aynı sezon içinde bu takımlarında ortak olarak oynatabilir.



Clear The Ball (Topu Dışarı Çıkarma)  

 

• Top kontrolü takım değiştirdiği anda, hücum edecek takım topu 3 sayı çizgisinin dışına 
çıkarmak zorundadır. Bu işlem tamamlanmadan yapılan hiçbir hücum geçerli sayılmaz. 

• Topu çıkarma işlemi Dribling veya Pas ile olabilir. Topun tamamen 3 sayı çizgisi dışında 
olan bir oyuncunun hakimiyetine geçmesi gerekir.  

• Topun dışarı çıkarılmadan şut atılması ihlaldir ve rakip hücumu ile oyun devam eder. 

 

 Top kontrolü değişen durumlar  
• Savunma ribaundu alındığında  
• Top çalındığında  
• Blok sonrası top kazanıldığında  
• Pas arası yapıldığında  
• Rakipten seken top kontrol edildiğinde  

  

 

Skor 

• Yayın içinden atılan her basket: 1 sayı 

• Yayın gerisinden atılan her basket: 2 sayı 

• Her başarılı serbest atış: 1 sayı 

 

Oyun Süresi ve Maçın Galibi 

Müsabaka 20 dakika üzerinden 1 devre oynanır. Müsabaka saati 10:00 dakikanın altına 
düştüğünde ilk uygun pozisyonda hakemler 2 dakikalık televizyon molası alır. Oyun saati ölü top 
ve serbest atışlarda durur. Müsabakanın son 2 dakikasında sayıdan sonra da süre duracaktır. 

Oyun süresi içerisinde 30 sayıya ulaşan takım maçın galibidir. Eşitlik halinde uzatma oynanır. 
Uzatmada ilk 2 sayıyı atan takım kazanır. 

Hücum süresi 14 saniyedir.  

 

Puantaj ve Sıralama 

• Kazanan takım: 2 puan 

• Kaybeden takım: 1 puan 

• Hükmen mağlup takım: 0 puan 

• Puan eşitliklerinde sırasıyla: 

o İkili averaj 

Hükmen galibiyet skoru: 20-0.



o Genel averaj 

o En az faul yapan takım 

o En çok sayı atan takım 

dikkate alınır. 

Fauller / Serbest Atışlar 

• Kişisel faul hakkı: 4 

• Takım faul hakkı: TV molası öncesi 5 + TV molası sonrası 5 

• Takım faulü dolması nedeniyle fauller: 1 serbest atış 

• Tek sayılık atış halindeki fauller: 1 serbest atış 

• İki sayılık atış halindeki fauller: 2 serbest atış 

• Teknik fauller: 1 serbest atış 

• Sportmenlik dışı ve diskalifiye edici fauller: 1 serbest atış ve top kontrol hakkı 

IRS / Challenge İnceleme Talebi 

Takımların her maç için 1 adet IRS / Challenge inceleme talep hakkı bulunmaktadır. Pozisyon 
gerçekleştikten sonra talep kaptan veya koç tarafından müsabakanın hakemine iletilir. Süre 
durup tekrar çalışıncaya kadar itiraz edilebilir. Süre tekrar çalıştıktan sonra itiraz edilemez. 

Challenge / IRS inceleme talebi her pozisyon için yapılabilir. Hakem incelemesi olumsuz olarak 
değerlendirilirse itiraz eden takımın hakkı yanar. Olumlu olması durumunda hak devam eder. 

Oyuncu Değişiklikleri 

Top öldüğünde ve kontrol değiştiğinde değişiklik yapılabilir. Oyuncu, masa görevlisine bilgi 
vererek hakemin daveti ile oyuna dahil olur. 

Molalar 

• Her takımın maç boyunca 3 mola hakkı vardır. 

• Tüm molalar 60 saniye sürer. 

 

 

Seyirci (Taraftar) Sorumluluğu 

Takımlar, kendileri ile alakalı olan taraftarlarının davranışlarından da sorumludurlar. Saha içi ve 
saha dışında yapılacak tüm sportmenliğe aykırı durumlar disiplin kuruluna konu olacak ve 
cezalandırma ilgili takım için yapılacaktır. 

Disiplin Kurulu ve Cezai İşlemler 

• Disiplin kurulu; TBF Hakem Komitesi, NCL Organizasyon Komitesi ve kura ile belirlenen 
takım kaptanlarından oluşur. 



• Diskalifiye, kavga veya liste dışı oyuncu oynatma durumlarında ilgili takımdan savunma 
istenir. 

 

 

Hakem Performans Değerlendirme Anketi 

Müsabaka sonunda hakemlerin maç yönetimi konusunda müsabaka gözlemcisi ve takım 
kaptanları tarafından puanlama yöntemi ile performans değerlendirmesi yapılacaktır. Puanlama 
sonuçları Tbf İzmir İl temsilciği ile paylaşılacaktır. 

 

 

Yetkili Kurum ve Referans Kurallar 

Kural kitabında yer almayan bütün konular için yetkili kurum: NCL Organizasyon – TBF Hakem 
Heyeti olup, referans olarak FIBA Basketbol Oyun Kuralları kullanılacaktır. 

 


