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الجهة المنظمة واللعب النظيف01 · 

تقام البطولة تحت اعتماد FIFCO. تكمل هذه القواعد قوانين لعبة كرة القدم الصادرة عن FIFA. تخضع المسائل التي

.FIFCO لا تتناولها الوثيقة لتقدير

يجب احترام جميع قواعد البطولة ومبادئ برنامج FIFCO Always Play Fair. يحق لـ FIFCO تقييد مشاركة اللاعبين

الذين لا يلتزمون بالمعايير الأخلاقية أو بروح البطولة.

7–1 · 27صفحة المصدر / المادة: 

نظام البطولة وقائمة اللاعبين02 · 

يصف الدليل نظاماً شبيهاً بدوري الأبطال: تلعب كل فئة عمرية حتى ثلاث مباريات ضد منافسين تحددهم القرعة؛

تواصل الفرق الثمانية الأولى في Champions Cup، وتنتقل الفرق الأخرى إلى مستويات أخرى من الكؤوس. نشُر

النظام التفصيلي لفئة 25+ بصورة منفصلة.

الحد المعتمد هو 20 لاعباً لكل فريق. يجب الحفاظ على القائمة نفسها طوال البطولة؛ ولا يجوز استبدال اللاعبين

المسجلين أصلاً بلاعبين جدد.

تلُعب المباريات بخمسة لاعبين مقابل خمسة. يجب توفر أربعة لاعبين على الأقل بالزي المطابق وجاهزين للعب. يجب

تحديد هوية كل لاعب بوضوح في القائمة الرسمية وتسليمها قبل بدء البطولة.

تنص المادة 23 على خسارة اعتبارية بنتيجة 3–0 عند مخالفة المادة 20.

23–18 · 28 ,11صفحة المصدر / المادة: 

قبل المباراة والدخول إلى الملعب03 · 

يجب تسجيل كل لاعب في التطبيق. على اللاعبين الاستعداد قبل البداية بـ 15 دقيقة للتحقق من الهوية والمعدات

بواسطة مسؤولي المباراة. ينُصح بعدم اللعب عند وجود أعراض إنفلونزا أو حمى.

الدخول إلى الملاعب مقتصر على اللاعبين المسجلين. لا يسُمح للمشاهدين أو أفراد العائلة أو الأطفال بالجلوس على

مقاعد اللاعبين. يوفر المنظمون وحدهم كرات المباريات وينظفونها قبل كل مباراة.

مندوب المباراة حكم: يساعد في ضبط ورقة المباراة، ويفحص المعدات بصرياً، وينبه الحكم إلى أخطاء الورقة،

ويراقب دخول اللاعبين إلى المقاعد. ويمكنه أيضاً تحديد نجوم المباراة في كل فريق.

25 ,13صفحة المصدر / المادة: 
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الزي والمعدات04 · 

يحصل كل فريق على قميصين مختلفين، ويحصل حراس المرمى على طقمين بلونين مختلفين. لا يسُمح إلا بالزي

المقدم، بما فيه القمصان والسراويل القصيرة والجوارب. لا يجوز للاعب غير الملتزم دخول الملعب أو المشاركة.

عند تشابه الألوان، يجب على الفريق الضيف تغيير الزي. يجب على حارس المرمى ارتداء الطقم البديل. واقيات

الساق إلزامية لجميع اللاعبين.

تمُنع المجوهرات والساعات وأجهزة Fitbit والساعات الذكية.

11–8 · 27 ,16–15صفحة المصدر / المادة: 

مدة المباراة والتأخر05 · 

المباراة شوطان، مدة كل منهما 15 دقيقة. الاستراحة لا تتجاوز خمس دقائق. يجب البدء في الموعد والانتهاء قبل

المباراة التالية بخمس دقائق. الحكم غير ملزم بإضافة وقت.

المهلة المسموحة لبدء المباراة خمس دقائق وثانية واحدة؛ ويؤدي عدم الالتزام إلى خسارة اعتبارية. أشُير أعلاه إلى

إحالة المادة 24 إلى المادة 20.

إذا انتهت مباراة إقصائية بالتعادل، تحُسم بركلات الترجيح. لا يحدد الدليل عدد الركلات أو ترتيبها؛ ولم تضُف هنا

إجراءات غير واردة فيه.

24 ,13–12 · 28–27 ,18صفحة المصدر / المادة: 

الملعب والكرة06 · 

أبعاد الملعب 40 متراً طولاً و25 متراً عرضاً. تحُدد خطوط التماس بواسطة الأقماع.

تسُتخدم في المباريات الرسمية كرة Sala مقاس 4 معتمدة من FIFCO فقط؛ ولا تتوفر كرة رسمية بديلة أخرى.

17–14 · 27 ,21صفحة المصدر / المادة: 

تبديل اللاعبين07 · 

تتم التبديلات المتكررة أثناء اللعب دون طلب إذن الحكم. يجب إجراؤها عند خط المنتصف من جهة مقاعد الفريق

وأمام المقعد. تكون المقاعد دائماً في الجهة نفسها. الخروج من مكان آخر يعُاقب ببطاقة صفراء.

يجب طلب تبديل حارس المرمى وإجراؤه عند توقف اللعب. يجوز للاعب داخل الملعب أن يحل محل الحارس بشرط

إبلاغ الحكم مسبقاً.

التبديل غير القانوني يؤدي إلى إنذار المخالف ومنح المنافس ركلة حرة غير مباشرة عند خط المنتصف.

29–25 · 28 ,22صفحة المصدر / المادة: 
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ركلات التماس والركنية والحرة08 · 

تسُتأنف الكرة من خط التماس بالقدم لا باليد. الركلة غير مباشرة ولا يجوز تسجيل هدف منها مباشرة. يجب على

المنافس الابتعاد تلقائياً 3 أمتار دون طلب؛ والمخالفة تستوجب بطاقة صفراء.

في الركلة الركنية، توضع الكرة عند نقطة الركن نفسها وليس داخل القوس.

تنص المادة 36 على أن الركلات الحرة مباشرة وأن يبتعد المنافسون تلقائياً 5 أمتار. وتحدد المادة 29 بصورة منفصلة

ركلة غير مباشرة للتبديل غير القانوني. مخالفة المسافة تستوجب بطاقة صفراء.

يشُجع اللعب السريع. منع الاستئناف السريع يؤدي تلقائياً إلى إنذار. التمثيل أو التحايل يعُاقب ببطاقة صفراء.

37–35 ,31–30 · 28 ,24–23 ,19صفحة المصدر / المادة: 

حارس المرمى والتسجيل والانزلاق09 · 

يخُرج الحارس الكرة بيديه لا بركلها. يجب إرسالها داخل نصف ملعبه قبل عبور خط المنتصف؛ ولا يجوز إرسالها

مباشرة إلى ما وراء ذلك الخط.

لا يجوز للاعبين التسجيل إلا من نصف ملعب المنافس؛ ويجب عبور خط المنتصف للتسجيل.

التدخلات الانزلاقية ممنوعة. وتسمح المادة 33 صراحة لحارس المرمى بالتدخل الانزلاقي داخل منطقته الخاصة.

34–32 · 28 ,24 ,19صفحة المصدر / المادة: 

 · 10)Sin-bin( الاعتراض والاستبعاد المؤقت

يحُذر اللاعب المعترض على قرار الحكم ليكف عن الاعتراض. إذا استمر، يسُتبعد مؤقتاً لمدة لا تقل عن 10 دقائق

دون إظهار بطاقة صفراء بسبب الاعتراض. ويجوز إدخال بديل عنه.

تذكر الصفحة التوضيحية أن عدم تعديل السلوك يؤدي إلى الاستبعاد لبقية المباراة. وتنص المادة 39 على أن الاستبعاد

المؤقت الثاني في المباراة نفسها يؤدي تلقائياً إلى الإيقاف لمباراة واحدة.

تكرار السلوك المخل قد يؤدي إلى الاستبعاد من بقية البطولة.

40–38 · 29 ,17صفحة المصدر / المادة: 

البطاقات الصفراء والحمراء11 · 

بطاقتان صفراوان في المباراة نفسها تؤديان إلى بطاقة حمراء وطرد، ويلعب الفريق بلاعب أقل. تراكم بطاقتين

صفراوين خلال البطولة يؤدي إلى الإيقاف لمباراة واحدة.

يجب على اللاعب المطرود مغادرة منطقة اللعب ومقاعد الفريق فوراً. تراجع لجنة الانضباط مخالفات البطاقة

الحمراء لتحديد أي عقوبة إضافية.

إذا تلقى لاعب بديل على المقعد بطاقة حمراء، فعليه مغادرة منطقة اللعب؛ ويمكن للفريق الإبقاء على خمسة لاعبين

في الملعب. يخضع المدربون أيضاً للبطاقات الصفراء والحمراء.

46–41 · 29 ,20صفحة المصدر / المادة: 
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النقاط والخسارة الاعتبارية والترتيب12 · 

الفوز: 3 نقاط. التعادل: نقطة واحدة. الخسارة: صفر. يجوز للمنظم اعتماد طريقة ترتيب أخرى بشرط إبلاغ جميع

الفرق قبل بدء المنافسات.

يسُجل الفوز الاعتباري بنتيجة 3–0. إذا سجل الفريق الفائز أكثر من ثلاثة أهداف، يدُرج العدد الأعلى في الترتيب. لا

تسري قرارات الخسارة الاعتبارية وغيرها من قرارات المباراة إلا بموافقة المنظمين.

عند تساوي فريقين أو أكثر، تطُبق المعايير التالية بالترتيب: )1( نقاط المواجهات بين الفرق المعنية؛ )2( عدد

الانتصارات بينها؛ )3( فارق الأهداف في تلك المباريات؛ )4( فارق الأهداف العام؛ )5( مجموع الأهداف المسجلة؛ )6(

القرعة.

50–46 · 29صفحة المصدر / المادة: 

الأدوار الإقصائية واستمرار العقوبات13 · 

يحدد الترتيب النهائي مواجهات الأدوار الإقصائية. لا تنتقل البطاقات الصفراء والحمراء المتراكمة إلى هذه المرحلة،

لكن العقوبات الانضباطية المفروضة سابقاً تبقى نافذة.

52–51 · 30صفحة المصدر / المادة: 

الشكاوى والاحتجاجات14 · 

تبُلغ مخالفة القواعد إلى الحكم قبل المباراة أو خلالها أو في نهايتها، وتدُونّ في ورقة المباراة ويوقع عليها المدرب أو

مسؤول الفريق. ويمكن أيضاً تقديم شكوى مكتوبة إلى المنظمين فور انتهاء المباراة.

يجب أن تتناول كل شكوى مخالفة واحدة؛ وتقُدم شكاوى مستقلة للمخالفات المختلفة. ينظر المنظمون فيها في

جلسات مغلقة وفق الإجراءات الانضباطية.

55–53 · 30صفحة المصدر / المادة: 

قيد إضافي في الدليل15 · 

تحظر الصفحة 26 عرض العلمين الإسرائيلي والفلسطيني. وتذكر عقوبات تتمثل في بطاقة حمراء تلقائية والاستبعاد

من البطولة وخسارة الفريق اعتبارياً. هذا نقل للحكم الخاص بالحدث كما ورد في الدليل.

26صفحة المصدر / المادة: 
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