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FIFCO WORLD CORPORATE CHAMPIONS CUP - ANTALYA 2026

o1 - Yetki ve fair play

Organizasyon FIFCO onaylyla dizenlenir. Bu turnuva kurallari FIFA Oyun Kurallarini tamamlar. Belgede
duzenlenmeyen konularda karar yetkisi FIFCO'ya aittir.

Takimlar tim turnuva kurallarina ve FIFCO Always Play Fair Programi ilkelerine uymalidir. FIFCO, etik
standartlara ve turnuva ruhuna uymayan oyuncularin katihimini sinirlandirabilir.

Kaynak sayfa / madde: 27 - 1-7

02 - Turnuva yapisi ve kayith kadro

El kitabinda Sampiyonlar Ligi benzeri sistem aciklanir: her yas kategorisi kura ile belirlenen rakiplere
karsi en fazla (¢ mac oynar; ilk sekiz Champions Cup yolunda, diger takimlar farkli kupa asamalarinda
devam eder. Ayrintili 25+ sistemi ayrica yayimlanmistir.

Onayl kayit siniri takim basina 20 oyuncudur. Ayni kayith kadro turnuva boyunca korunur; baslangicta
kaydedilen oyuncularin yerine baska oyuncu alinamaz.

Maclar 5’e 5 oynanir. Takimin uygun formayla oynamaya hazir en az dért oyuncusu bulunmalidir. Her
oyuncu resmf takim listesinde acikca tanimlanmali; liste turnuva baslamadan teslim edilmelidir.

23. madde, 20. maddeye aykirilik icin 3-0 hikmen maglubiyet 6ngorar.

Kaynak sayfa / madde: 11, 28 - 18-23

03 - Mac¢ oncesi ve saha erisimi

Her oyuncu uygulamaya kayith olmalidir. Oyuncular kimlik ve ekipman kontroll icin baslama saatinden
15 dakika 6nce hazir bulunmalidir. Grip belirtisi veya atesi olan oyuncularin oynamamasi tavsiye edilir.

Sahalara yalnizca kayith oyuncular girebilir. Seyirciler, aile lyeleri ve ¢cocuklar oyuncu yedek
kulibesinde bulunamaz. Mac toplarini yalniz organizatér saglar; toplar her mactan énce temizlenir.

Mac delegesi bir hakemdir: mac¢ formunun kontroliine yardimci olur, ekipmani gézle denetler, formdaki
hatalari hakeme bildirir ve oyuncularin kullbeye erisimini kontrol eder. Her takimin macin yildizlarini da
belirleyebilir.

Kaynak sayfa / madde: 13, 25
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04 - Forma ve ekipman

Takimlara iki farkli forma, kalecilere iki farkl renkte set verilir. Ust, sort ve corap dahil yalnizca saglanan
kiyafetler kullanilabilir. Uygun olmayan oyuncular sahaya giremez ve oynayamaz.

Renkler cakisirsa deplasman takimi degistirir. Kaleci alternatif formayi giymelidir. TUm oyuncular icin
tekmelik zorunludur.

Taki, saat, Fitbit ve akilli saat yasaktir.

Kaynak sayfa / madde: 15-16, 27 - 8-11

o5 - Mac¢ suresi ve gecikme
Maclar 15’er dakikalik iki devredir. Devre arasi en fazla bes dakikadir. Maclar zamaninda baslamali ve
sonraki mactan bes dakika dnce bitmelidir. Hakemler ilave slire vermek zorunda degildir.

Baslamak icin taninan bekleme suresi bes dakika bir saniyedir; kosullara uyulmamasi hikmen
magdlubiyetle sonuclanir. 24. maddenin 20. maddeye atfi yukarida belirtiimistir.

Eleme macinda beraberlik varsa sonuc seri penalti atislariyla belirlenir. El kitabi atis sayisini veya
sirasini belirtmez; burada ek bir penalti prosediri olusturulmamistir.

Kaynak sayfa / madde: 18, 27-28 - 12-13, 24

o6 - Saha ve top

Saha 40 m uzunlugunda ve 25 m genisligindedir. Tac cizgileri konilerle isaretlenir.

Resmi maclarda yalniz FIFCO onayli 4 numara Sala topu kullanilabilir; baska resmi mac¢ topu saglanmaz.

Kaynak sayfa / madde: 21, 27 - 14-17

07 - Oyuncu degisiklikleri

Sinirsiz doner degisiklikler oyun siirerken hakemden izin istemeden yapilir. Degisiklikler orta cizgide,
yedek kulUbelerinin bulundugu tarafta ve kuliibe 6ntunde yapilmahdir. Kulibeler daima ayni taraftadir.
Baska yerden cikis sari kartla cezalandirilir.

Kaleci degisikligi talep edilmeli ve oyun durdugunda yapilmalidir. Sahadaki bir oyuncu, hakeme énceden
bilgi verilerek kaleciyle yer degistirebilir.

Hatali oyuncu degisikliginde ihlali yapan oyuncuya sari kart, rakibe orta cizgiden endirekt serbest vurus
verilir.

Kaynak sayfa / madde: 22, 28 - 25-29
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o8 - Tacg, korner ve serbest vuruslar

Tag atisi elle degil ayakla kullanilir. Endirekttir; dogrudan gol olmaz. Rakip, talep beklemeden 3 m
uzaklasmalidir; ihlal sar karttir.

Kornerde top yay icine degil, dogrudan késeye konulmahdir.

36. maddeye gore serbest vuruslar direkt kullanilir ve rakipler kendiliginden 5 m uzaklasir. 29. maddede
hatali degisiklik icin ayrica endirekt vurus belirtilmistir. Mesafe ihlali sari kartla cezalandirilir.

Hizli oyun tesvik edilir. Oyunun hizli baslatilmasini engellemek otomatik sari karttir. Aldatma/simulasyon
sari kartla cezalandirilir.

Kaynak sayfa / madde: 19, 23-24, 28 - 30-31, 35-37

o9 - Kaleci, gol ve kayarak mudahale

Kaleci topu oyuna elle sokar; ayakla vurmaz. Top orta cizgiyi gecmeden énce kalecinin kendi yari alanina
gonderilmelidir; dogrudan orta cizginin 6tesine atilamaz.

Oyuncular yalniz rakip yari alandan gol atabilir; gol atmak icin orta cizgiyi gecmeleri gerekir.
Kayarak miUdahale yasaktir. 33. madde, kalecinin kendi kaleci alani icinde kayarak midahalesine acikca

izin verir.

Kaynak sayfa / madde: 19, 24, 28 - 32-34

10 - Itiraz ve gecici oyun disi birakma (sin-bin)
Hakem kararina itiraz eden oyuncu énce uyarilir. itirazin siirmesi halinde en az 10 dakika oyun disinda
birakilir; itiraz nedeniyle sari kart gésterilmez. Yerine baska oyuncu girebilir.

Aciklama sayfasli, davranis dizelmezse oyuncunun macin kalanindan cikarilacagini belirtir. 39. maddeye
gore ayni macta ikinci sin-bin cezasi otomatik bir mac men getirir.

Tekrarlanan bozucu davranislar turnuvanin kalanindan ¢ikarilmaya yol acabilir.

Kaynak sayfa / madde: 17, 29 - 38-40

11 - Sari ve kirmizi kartlar

Ayni macta iki sari kart kirmizi karta ve ihraca yol acar; takim bir kisi eksik oynar. Turnuva boyunca iki
sari kart biriktirmek bir mac men cezasi getirir.

Kirmizi kart géren oyuncu oyun alanini ve kulUbeyi derhal terk etmelidir. Disiplin kurulu kirmizi kart
olayini ek yaptirrm yéninden inceler.

Kullbedeki yedek oyuncu kirmizi kart gorirse oyun alanini terk eder; takim sahada bes kisi kalabilir.
Antrendrlere de sari ve kirmizi kart uygulanir.

Kaynak sayfa / madde: 20, 29 - 41-46
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12 - Puan, hukmen sonuc¢ ve siralama

Galibiyet 3, beraberlik 1, maglubiyet 0 puandir. Organizator, baslamadan 6nce tim takimlari
bilgilendirmek kosuluyla baska bir siralama ydntemi belirleyebilir.

HUkmen galibiyet 3-0 kaydedilir. Kazanan takim Ucten fazla gol atmissa bu ylUksek gol sayisi puan
tablosuna islenir. Hikmen sonuglar ve diger mac kararlari organizatér onayiyla gecerlilik kazanir.

iki veya daha fazla takimin esitliginde dlcit sirasi: (1) ilgili takimlarin aralarindaki maclarda topladigi
puan; (2) aralarindaki galibiyet sayisi; (3) aralarindaki maclarin gol averaji; (4) genel gol averaji; (5)
toplam atilan gol; (6) kura.

Kaynak sayfa / madde: 29 - 46-50

13 - Eleme asamasi ve disiplin cezalarinin devami

Eleme eslesmelerini nihai siralama belirler. Biriken sari ve kirmizi kartlar eleme asamasina tasinmaz;
ancak verilmis disiplin/men cezalari yUrarlukte kalir.

Kaynak sayfa / madde: 30 - 51-52

14 - Sikayet ve itirazlar

Kural ihlali mactan 6nce, mag sirasinda veya mag sonunda hakeme bildirilir. Ma¢ formuna yazilir ve
antrenor ya da takim sorumlusu tarafindan imzalanir. Macin bitiminden hemen sonra organizatére yazili
sikayet de sunulabilir.

Her sikayet tek bir ihlalle ilgili olmahdir; farkli ihlaller ayri sikayetlerle bildirilir. Organizator incelemeyi
disiplin usuline goére kapall oturumda yapar.

Kaynak sayfa / madde: 30 - 53-55

15 - El kitabindaki ek kisitlama

26. sayfa israil ve Filistin bayraklarinin gésterilmesini yasaklar. Yaptirimlari otomatik kirmizi kart,
turnuvadan men ve takimin hilkkmen maglubiyeti olarak belirtir. Bu hikim, el kitabindaki organizasyona
0zel dlizenlemenin aktarimidir.

Kaynak sayfa / madde: 26
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FIFCO WORLD CORPORATE CHAMPIONS CUP - ANTALYA 2026

o1 - Authority and fair play

The competition is sanctioned by FIFCO. These tournament rules supplement the FIFA Laws of the
Game. Matters not covered are at FIFCO’s discretion.

Teams must respect all tournament rules and the FIFCO Always Play Fair Programme. FIFCO may restrict
participation by players who do not respect its ethical standards or the spirit of the tournament.

Source page / article: 27 - 1-7

02 - Format and registered squad

The handbook describes a Champions League-style format: each age category plays up to three
matches against randomly drawn opponents; the top eight progress in the Champions Cup and the
other teams progress to other cup levels. The detailed 25+ format is published separately.

The approved registration limit is 20 players per team. The same registered squad must remain
throughout the tournament; replacing originally registered players is not permitted.

Matches are 5v5. At least four players, correctly dressed and ready to play, are required. Every player
must be clearly identified on the official team sheet, submitted before the tournament starts.

Article 23 provides a 3-0 forfeit for breach of article 20.

Source page / article: 11, 28 - 18-23

03 - Before the match and access

Every player must be registered in the app. Players must be ready 15 minutes before kick-off for
identification and equipment checks by match officials. Players with flu symptoms or fever are advised
not to play.

Only registered players may access the pitches. Spectators, family members and children are not
allowed on the players’ bench. Organisers alone supply the match balls, cleaned before each match.

The match delegate is a referee who assists with the match sheet, checks equipment visually, alerts the
referee to sheet errors and controls player access to the bench. The delegate may also identify each
team’s match stars.

Source page / article: 13, 25
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04 - Kit and equipment

Teams receive two different shirts; goalkeepers receive two different colour sets. Only the supplied kit
may be worn, including tops, shorts and socks. Non-compliant players may not enter the pitch or play.

The away team changes colours if kits clash. The goalkeeper must wear the alternative kit. Shin guards
are compulsory for every player.

Jewellery, watches, Fitbit devices and smartwatches are prohibited.

Source page / article: 15-16, 27 - 8-11

o5 - Playing time and lateness

Matches consist of two 15-minute halves. Half-time is a maximum of five minutes. Matches must start
on time and finish five minutes before the next match. Referees are not obliged to add time.

The waiting period to start is five minutes and one second; failure to comply results in a forfeit. Article
24's reference to article 20 is noted above.

A drawn knockout match is decided by a penalty shoot-out. The handbook does not specify the number
or order of kicks; no shoot-out procedure is added here.

Source page / article: 18, 27-28 - 12-13, 24

o6 - Pitch and ball

The pitch is 40 m long and 25 m wide. Touchlines are marked with cones.
Only a FIFCO-approved size 4 Sala ball may be used in official matches; no other official match ball is
available.

Source page / article: 21, 27 - 14-17

07 - Substitutions

Rolling substitutions take place while play continues, without requesting the referee’s permission. They
must be made at the halfway line on the team-bench side, in front of the bench. Benches are always on
the same side. Leaving elsewhere is punishable by a yellow card.

Goalkeeper substitutions must be requested and made at a stoppage. An on-field player may replace
the goalkeeper if the referee is informed beforehand.

An illegal substitution results in a caution for the offender and an indirect free kick to the opponents at
the halfway line.

Source page / article: 22, 28 - 25-29
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o8 - Kick-ins, corners and free kicks

Touchline restarts are kick-ins, not throw-ins. They are indirect: a goal cannot be scored directly.
Opponents must automatically stay 3 m away without being asked; infringement is punished with a
yellow card.

The ball for a corner must be placed on the corner itself, not in the corner arc.

Article 36 states that all free kicks are direct and opponents must automatically remain 5 m away. The
illegal-substitution indirect free kick is separately specified in article 29. Distance infringements are
punishable by a yellow card.

Quick play is encouraged. Preventing a quick restart results in an automatic caution. Simulation is
punished with a yellow card.

Source page / article: 19, 23-24, 28 - 30-31, 35-37

09 - Goalkeeper, scoring and sliding

The goalkeeper’s clearance is made with the hands, not by kicking. The ball must be released into the
goalkeeper’'s own half before crossing the halfway line; it may not be cleared directly over that line.

Players may score only from the opponents’ half: they must cross the halfway line to score.

Slide tackles are prohibited. Article 33 expressly permits the goalkeeper to slide-tackle inside the
goalkeeper’s own area.

Source page / article: 19, 24, 28 - 32-34

10 - Dissent and temporary exclusion (sin-bin)

A player dissenting against a referee’s decision is warned to stop. Persistent dissent leads to temporary
exclusion for at least 10 minutes, without a yellow card for dissent. The player may be replaced.

The explanatory page says an uncorrected attitude leads to removal for the rest of the match. Article 39
states that a second sin-bin in the same match brings an automatic one-match suspension.

Repeated disruptive behaviour can result in removal from the rest of the tournament.

Source page / article: 17, 29 - 38-40

11 - Yellow and red cards

Two yellow cards in the same match result in a red card and dismissal; the team plays one player short.
Accumulating two yellow cards during the tournament results in a one-match suspension.

A red-carded player must immediately leave the playing area and the bench. Red-card offences are
reviewed by the disciplinary committee for any additional sanction.

If a substitute on the bench receives a red card, that player must leave the playing area; the team may
remain at five players on the pitch. Coaches are also subject to yellow and red cards.

Source page / article: 20, 29 - 41-46
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12 - Points, forfeits and ranking

Win: 3 points. Draw: 1 point. Loss: 0 points. The organiser may use another classification method if all
teams are informed before competition begins.

A forfeit/default win is recorded as 3-0. If the winning team has scored more than three goals, that
higher number is entered in the standings. Forfeit and other match decisions require organiser approval.

For two or more tied teams, the handbook lists these criteria in order: (1) points in matches between
the tied teams; (2) wins between those teams; (3) goal difference in those matches; (4) overall goal
difference; (5) overall goals scored; (6) drawing of lots.

Source page / article: 29 - 46-50

13 - Knockout stage and disciplinary carry-over

Final standings determine knockout pairings. Accumulated yellow and red cards do not carry over to the
knockout stage, but disciplinary suspensions already imposed remain in force.

Source page / article: 30 - 51-52

14 - Complaints and protests

Report a rule infringement to the referee before, during or at the end of the match. It must be entered
on the match sheet and signed by the coach or team representative. A written complaint may also be
submitted to the organisers immediately after the match.

Each complaint must concern one infringement; separate infringements require separate complaints.
Organisers examine complaints behind closed doors under the disciplinary procedure.

Source page / article: 30 - 53-55

15 - Additional handbook restriction

Page 26 prohibits displaying the Israeli and Palestinian flags. It states the sanctions as an automatic red
card, suspension from the tournament and a forfeit loss for the team. This reproduces the event-specific
handbook provision.

Source page / article: 26
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o1 - Autorité et fair-play
La compétition est sanctionnée par la FIFCO. Ces régles complétent les Lois du Jeu de la FIFA. Les
guestions non prévues relevent de la discrétion de la FIFCO.

Les équipes doivent respecter toutes les regles et les principes du programme FIFCO Always Play Fair.
La FIFCO peut limiter la participation des joueurs qui ne respectent pas ses normes éthiques ou |'esprit
du tournoi.

Page / article source: 27 - 1-7

02 - Format et effectif inscrit

Le manuel décrit un format de type Ligue des champions : chaque catégorie d’age dispute jusqu’a trois
matchs contre des adversaires tirés au sort ; les huit premiers poursuivent en Champions Cup, les
autres dans d’autres niveaux de coupe. Le format détaillé des 25+ est publié séparément.

La limite approuvée est de 20 joueurs par équipe. Le méme effectif doit étre conservé pendant tout le
tournoi ; aucun remplacement des joueurs initialement inscrits n’est autorisé.

Les matchs se jouent a 5 contre 5. Au moins quatre joueurs en tenue conforme et préts a jouer sont
requis. Chaque joueur doit étre clairement identifié sur la feuille officielle, remise avant le début du
tournoi.

L'article 23 prévoit une défaite par forfait 3-0 en cas de violation de I'article 20.

Page / article source: 11, 28 - 18-23

03 - Avant le match et acces

Chaque joueur doit étre inscrit dans I'application. Les joueurs doivent étre préts 15 minutes avant le
coup d’envoi pour le contréle d’identité et d’équipement. Il est conseillé de ne pas jouer en cas de
symptoémes grippaux ou de fievre.

Seuls les joueurs inscrits ont acces aux terrains. Spectateurs, proches et enfants ne peuvent pas se
trouver sur le banc des joueurs. Seuls les organisateurs fournissent les ballons, nettoyés avant chaque
match.

Le délégué de match est un arbitre : il aide a contrdler la feuille de match, inspecte visuellement
I’équipement, signale les erreurs a I'arbitre et contréle I'acceés des joueurs au banc. Il peut également
repérer les meilleurs joueurs de chaque équipe.

Page / article source: 13, 25
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04 - Tenues et équipement

Chaque équipe recoit deux maillots différents ; les gardiens recoivent deux jeux de couleurs différentes.
Seules les tenues fournies sont autorisées, y compris maillots, shorts et chaussettes. Les joueurs non
conformes ne peuvent ni entrer sur le terrain ni jouer.

En cas de couleurs similaires, I’équipe visiteuse doit changer de tenue. Le gardien doit porter la tenue
alternative. Les protege-tibias sont obligatoires pour tous.

Bijoux, montres, bracelets Fitbit et montres connectées sont interdits.

Page / article source: 15-16, 27 - 8-11

o5 - Durée et retard

Les matchs comportent deux périodes de 15 minutes. La pause ne dépasse pas cinqg minutes. Les
matchs doivent commencer a I’heure et se terminer cinqg minutes avant le suivant. Les arbitres ne sont
pas tenus d’ajouter du temps.

Le délai pour commencer est de cinqg minutes et une seconde ; le non-respect entraine un forfait. Le
renvoi de |'article 24 a I'article 20 est signalé ci-dessus.

Un match a élimination directe nul se décide aux tirs au but. Le manuel ne précise ni leur nombre ni
leur ordre ; aucune procédure supplémentaire n’est ajoutée ici.

Page / article source: 18, 27-28 - 12-13, 24

06 - Terrain et ballon

Le terrain mesure 40 m de long sur 25 m de large. Les lignes de touche sont matérialisées par des
cbnes.

Seul un ballon Sala de taille 4 approuvé par la FIFCO peut étre utilisé en match officiel ; aucun autre
ballon officiel n'est disponible.

Page / article source: 21, 27 - 14-17

o7 - Remplacements

Les remplacements volants et répétés s’effectuent pendant le jeu sans demander I'autorisation de
I"arbitre. lls se font sur la ligne médiane, du c6té des bancs et devant le banc. Les bancs sont toujours
du méme c6té. Sortir ailleurs est sanctionné d’un carton jaune.

Le remplacement du gardien doit étre demandé et réalisé a un arrét de jeu. Un joueur de champ peut
remplacer le gardien apres en avoir informé |'arbitre.

Un remplacement irrégulier entraine un avertissement pour le fautif et un coup franc indirect pour
I’adversaire sur la ligne médiane.

Page / article source: 22, 28 - 25-29
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o8 - Touches, corners et coups francs

Les touches s’effectuent au pied, pas a la main. Elles sont indirectes : aucun but direct n’est valable.
Les adversaires doivent se placer spontanément a 3 m, sans demande préalable ; I'infraction vaut un
carton jaune.

Pour un corner, le ballon doit étre placé au point de corner, pas dans l'arc.

L'article 36 prévoit des coups francs directs avec une distance automatique de 5 m. L’article 29 prévoit
séparément un coup franc indirect pour remplacement irrégulier. Le non-respect de la distance est
sanctionné d’un carton jaune.

Le jeu rapide est encouragé. Empécher une reprise rapide entraine automatiquement un avertissement.
La simulation est sanctionnée d'un carton jaune.

Page / article source: 19, 23-24, 28 - 30-31, 35-37

09 - Gardien, buts et tacles glissés

Le gardien relance a la main, pas au pied. Le ballon doit étre envoyé dans sa propre moitié de terrain
avant de franchir la ligne médiane ; il ne peut pas étre relancé directement au-dela.

Les joueurs ne peuvent marquer que depuis la moitié de terrain adverse : ils doivent franchir la ligne
médiane pour marquer.

Les tacles glissés sont interdits. L'article 33 autorise expressément le gardien a tacler en glissant dans
sa propre zone de gardien.

Page / article source: 19, 24, 28 - 32-34

10 - Contestation et exclusion temporaire (sin-bin)

Le joueur contestant une décision arbitrale est invité a cesser. S'il persiste, il est exclu temporairement
pour au moins 10 minutes, sans carton jaune pour contestation. Il peut étre remplacé.

La page explicative prévoit I'exclusion pour le reste du match si le comportement ne change pas.
L'article 39 prévoit une suspension automatique d’'un match pour un deuxieme sin-bin dans la méme
rencontre.

Des comportements perturbateurs répétés peuvent entrainer I’exclusion du reste du tournoi.

Page / article source: 17, 29 - 38-40

11 - Cartons jaunes et rouges

Deux cartons jaunes dans le méme match entrainent un rouge et I’exclusion ; I’équipe joue avec un
joueur de moins. Deux jaunes cumulés pendant le tournoi entrainent un match de suspension.

Le joueur exclu doit quitter immédiatement I'aire de jeu et le banc. La commission de discipline
examine les fautes sanctionnées d'un rouge et peut ajouter des sanctions.

Un remplacant sur le banc recevant un rouge doit quitter I'aire de jeu ; I’équipe peut conserver cing
joueurs sur le terrain. Les entraineurs sont également soumis aux cartons jaunes et rouges.

Page / article source: 20, 29 - 41-46

FIFCO « ANTALYA 2026 4



FIFCO WORLD CORPORATE CHAMPIONS CUP - ANTALYA 2026

12 - Points, forfaits et classement

Victoire : 3 points. Match nul : 1 point. Défaite : 0 point. L’'organisateur peut adopter une autre méthode
de classement en informant toutes les équipes avant la compétition.

Une victoire par forfait est enregistrée 3-0. Si I’équipe gagnante a marqué plus de trois buts, ce nombre
supérieur est inscrit au classement. Les décisions de forfait et autres décisions de match doivent étre
approuvées par les organisateurs.

Pour deux équipes ou plus a égalité, les criteres successifs sont : (1) points dans les rencontres entre
elles ; (2) victoires entre elles ; (3) différence de buts dans ces rencontres ; (4) différence de buts
générale ; (5) buts marqués au total ; (6) tirage au sort.

Page / article source: 29 - 46-50

13 - Phase finale et maintien des sanctions

Le classement final détermine les rencontres a élimination directe. Les cartons jaunes et rouges
cumulés ne sont pas reportés en phase finale ; les sanctions disciplinaires déja prononcées restent
toutefois en vigueur.

Page / article source: 30 - 51-52

14 - Réclamations et protestations

Toute infraction doit étre signalée a I'arbitre avant, pendant ou a la fin du match, inscrite sur la feuille
de match et signée par I’entraineur ou le responsable. Une réclamation écrite peut aussi étre remise
aux organisateurs immédiatement apres le match.

Chaque réclamation doit concerner une seule infraction ; des infractions distinctes nécessitent des
réclamations séparées. Les organisateurs les examinent a huis clos selon la procédure disciplinaire.

Page / article source: 30 - 53-55

15 - Restriction supplémentaire du manuel

La page 26 interdit I'affichage des drapeaux israélien et palestinien. Elle prévoit un carton rouge
automatique, une suspension du tournoi et une défaite de I'équipe par forfait. Il s’agit de la
reproduction d’une disposition propre a cet événement.

Page / article source: 26

FIFCO « ANTALYA 2026 5



	Oyun kuralları
	Oyun kuralları
	01 · Yetki ve fair play
	02 · Turnuva yapısı ve kayıtlı kadro
	03 · Maç öncesi ve saha erişimi
	04 · Forma ve ekipman
	05 · Maç süresi ve gecikme
	06 · Saha ve top
	07 · Oyuncu değişiklikleri
	08 · Taç, korner ve serbest vuruşlar
	09 · Kaleci, gol ve kayarak müdahale
	10 · İtiraz ve geçici oyun dışı bırakma (sin-bin)
	11 · Sarı ve kırmızı kartlar
	12 · Puan, hükmen sonuç ve sıralama
	13 · Eleme aşaması ve disiplin cezalarının devamı
	14 · Şikâyet ve itirazlar
	15 · El kitabındaki ek kısıtlama


	قواعد اللعب
	قواعد اللعب
	01 · الجهة المنظمة واللعب النظيف
	02 · نظام البطولة وقائمة اللاعبين
	03 · قبل المباراة والدخول إلى الملعب
	04 · الزي والمعدات
	05 · مدة المباراة والتأخر
	06 · الملعب والكرة
	07 · تبديل اللاعبين
	08 · ركلات التماس والركنية والحرة
	09 · حارس المرمى والتسجيل والانزلاق
	10 · الاعتراض والاستبعاد المؤقت (Sin-bin)
	11 · البطاقات الصفراء والحمراء
	12 · النقاط والخسارة الاعتبارية والترتيب
	13 · الأدوار الإقصائية واستمرار العقوبات
	14 · الشكاوى والاحتجاجات
	15 · قيد إضافي في الدليل


	Playing rules
	Playing rules
	01 · Authority and fair play
	02 · Format and registered squad
	03 · Before the match and access
	04 · Kit and equipment
	05 · Playing time and lateness
	06 · Pitch and ball
	07 · Substitutions
	08 · Kick-ins, corners and free kicks
	09 · Goalkeeper, scoring and sliding
	10 · Dissent and temporary exclusion (sin-bin)
	11 · Yellow and red cards
	12 · Points, forfeits and ranking
	13 · Knockout stage and disciplinary carry-over
	14 · Complaints and protests
	15 · Additional handbook restriction


	Règles du jeu
	Règles du jeu
	01 · Autorité et fair-play
	02 · Format et effectif inscrit
	03 · Avant le match et accès
	04 · Tenues et équipement
	05 · Durée et retard
	06 · Terrain et ballon
	07 · Remplacements
	08 · Touches, corners et coups francs
	09 · Gardien, buts et tacles glissés
	10 · Contestation et exclusion temporaire (sin-bin)
	11 · Cartons jaunes et rouges
	12 · Points, forfaits et classement
	13 · Phase finale et maintien des sanctions
	14 · Réclamations et protestations
	15 · Restriction supplémentaire du manuel



