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FIFCO WORLD CORPORATE CHAMPIONS CUP - ANTALYA 2026

o1 - Yetki ve fair play

Organizasyon FIFCO onaylyla dizenlenir. Bu turnuva kurallari FIFA Oyun Kurallarini tamamlar. Belgede
duzenlenmeyen konularda karar yetkisi FIFCO'ya aittir.

Takimlar tim turnuva kurallarina ve FIFCO Always Play Fair Programi ilkelerine uymalidir. FIFCO, etik
standartlara ve turnuva ruhuna uymayan oyuncularin katihimini sinirlandirabilir.

Kaynak sayfa / madde: 27 - 1-7

02 - Turnuva yapisi ve kayith kadro

El kitabinda Sampiyonlar Ligi benzeri sistem aciklanir: her yas kategorisi kura ile belirlenen rakiplere
karsi en fazla (¢ mac oynar; ilk sekiz Champions Cup yolunda, diger takimlar farkli kupa asamalarinda
devam eder. Ayrintili 25+ sistemi ayrica yayimlanmistir.

Onayl kayit siniri takim basina 20 oyuncudur. Ayni kayith kadro turnuva boyunca korunur; baslangicta
kaydedilen oyuncularin yerine baska oyuncu alinamaz.

Maclar 5’e 5 oynanir. Takimin uygun formayla oynamaya hazir en az dért oyuncusu bulunmalidir. Her
oyuncu resmf takim listesinde acikca tanimlanmali; liste turnuva baslamadan teslim edilmelidir.

23. madde, 20. maddeye aykirilik icin 3-0 hikmen maglubiyet 6ngorar.

Kaynak sayfa / madde: 11, 28 - 18-23

03 - Mac¢ oncesi ve saha erisimi

Her oyuncu uygulamaya kayith olmalidir. Oyuncular kimlik ve ekipman kontroll icin baslama saatinden
15 dakika 6nce hazir bulunmalidir. Grip belirtisi veya atesi olan oyuncularin oynamamasi tavsiye edilir.

Sahalara yalnizca kayith oyuncular girebilir. Seyirciler, aile lyeleri ve ¢cocuklar oyuncu yedek
kulibesinde bulunamaz. Mac toplarini yalniz organizatér saglar; toplar her mactan énce temizlenir.

Mac delegesi bir hakemdir: mac¢ formunun kontroliine yardimci olur, ekipmani gézle denetler, formdaki
hatalari hakeme bildirir ve oyuncularin kullbeye erisimini kontrol eder. Her takimin macin yildizlarini da
belirleyebilir.

Kaynak sayfa / madde: 13, 25
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04 - Forma ve ekipman

Takimlara iki farkli forma, kalecilere iki farkl renkte set verilir. Ust, sort ve corap dahil yalnizca saglanan
kiyafetler kullanilabilir. Uygun olmayan oyuncular sahaya giremez ve oynayamaz.

Renkler cakisirsa deplasman takimi degistirir. Kaleci alternatif formayi giymelidir. TUm oyuncular icin
tekmelik zorunludur.

Taki, saat, Fitbit ve akilli saat yasaktir.

Kaynak sayfa / madde: 15-16, 27 - 8-11

o5 - Mac¢ suresi ve gecikme
Maclar 15’er dakikalik iki devredir. Devre arasi en fazla bes dakikadir. Maclar zamaninda baslamali ve
sonraki mactan bes dakika dnce bitmelidir. Hakemler ilave slire vermek zorunda degildir.

Baslamak icin taninan bekleme suresi bes dakika bir saniyedir; kosullara uyulmamasi hikmen
magdlubiyetle sonuclanir. 24. maddenin 20. maddeye atfi yukarida belirtiimistir.

Eleme macinda beraberlik varsa sonuc seri penalti atislariyla belirlenir. El kitabi atis sayisini veya
sirasini belirtmez; burada ek bir penalti prosediri olusturulmamistir.

Kaynak sayfa / madde: 18, 27-28 - 12-13, 24

o6 - Saha ve top

Saha 40 m uzunlugunda ve 25 m genisligindedir. Tac cizgileri konilerle isaretlenir.

Resmi maclarda yalniz FIFCO onayli 4 numara Sala topu kullanilabilir; baska resmi mac¢ topu saglanmaz.

Kaynak sayfa / madde: 21, 27 - 14-17

07 - Oyuncu degisiklikleri

Sinirsiz doner degisiklikler oyun siirerken hakemden izin istemeden yapilir. Degisiklikler orta cizgide,
yedek kulUbelerinin bulundugu tarafta ve kuliibe 6ntunde yapilmahdir. Kulibeler daima ayni taraftadir.
Baska yerden cikis sari kartla cezalandirilir.

Kaleci degisikligi talep edilmeli ve oyun durdugunda yapilmalidir. Sahadaki bir oyuncu, hakeme énceden
bilgi verilerek kaleciyle yer degistirebilir.

Hatali oyuncu degisikliginde ihlali yapan oyuncuya sari kart, rakibe orta cizgiden endirekt serbest vurus
verilir.

Kaynak sayfa / madde: 22, 28 - 25-29
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o8 - Tacg, korner ve serbest vuruslar

Tag atisi elle degil ayakla kullanilir. Endirekttir; dogrudan gol olmaz. Rakip, talep beklemeden 3 m
uzaklasmalidir; ihlal sar karttir.

Kornerde top yay icine degil, dogrudan késeye konulmahdir.

36. maddeye gore serbest vuruslar direkt kullanilir ve rakipler kendiliginden 5 m uzaklasir. 29. maddede
hatali degisiklik icin ayrica endirekt vurus belirtilmistir. Mesafe ihlali sari kartla cezalandirilir.

Hizli oyun tesvik edilir. Oyunun hizli baslatilmasini engellemek otomatik sari karttir. Aldatma/simulasyon
sari kartla cezalandirilir.

Kaynak sayfa / madde: 19, 23-24, 28 - 30-31, 35-37

o9 - Kaleci, gol ve kayarak mudahale

Kaleci topu oyuna elle sokar; ayakla vurmaz. Top orta cizgiyi gecmeden énce kalecinin kendi yari alanina
gonderilmelidir; dogrudan orta cizginin 6tesine atilamaz.

Oyuncular yalniz rakip yari alandan gol atabilir; gol atmak icin orta cizgiyi gecmeleri gerekir.
Kayarak miUdahale yasaktir. 33. madde, kalecinin kendi kaleci alani icinde kayarak midahalesine acikca

izin verir.

Kaynak sayfa / madde: 19, 24, 28 - 32-34

10 - Itiraz ve gecici oyun disi birakma (sin-bin)
Hakem kararina itiraz eden oyuncu énce uyarilir. itirazin siirmesi halinde en az 10 dakika oyun disinda
birakilir; itiraz nedeniyle sari kart gésterilmez. Yerine baska oyuncu girebilir.

Aciklama sayfasli, davranis dizelmezse oyuncunun macin kalanindan cikarilacagini belirtir. 39. maddeye
gore ayni macta ikinci sin-bin cezasi otomatik bir mac men getirir.

Tekrarlanan bozucu davranislar turnuvanin kalanindan ¢ikarilmaya yol acabilir.

Kaynak sayfa / madde: 17, 29 - 38-40

11 - Sari ve kirmizi kartlar

Ayni macta iki sari kart kirmizi karta ve ihraca yol acar; takim bir kisi eksik oynar. Turnuva boyunca iki
sari kart biriktirmek bir mac men cezasi getirir.

Kirmizi kart géren oyuncu oyun alanini ve kulUbeyi derhal terk etmelidir. Disiplin kurulu kirmizi kart
olayini ek yaptirrm yéninden inceler.

Kullbedeki yedek oyuncu kirmizi kart gorirse oyun alanini terk eder; takim sahada bes kisi kalabilir.
Antrendrlere de sari ve kirmizi kart uygulanir.

Kaynak sayfa / madde: 20, 29 - 41-46
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12 - Puan, hukmen sonuc¢ ve siralama

Galibiyet 3, beraberlik 1, maglubiyet 0 puandir. Organizator, baslamadan 6nce tim takimlari
bilgilendirmek kosuluyla baska bir siralama ydntemi belirleyebilir.

HUkmen galibiyet 3-0 kaydedilir. Kazanan takim Ucten fazla gol atmissa bu ylUksek gol sayisi puan
tablosuna islenir. Hikmen sonuglar ve diger mac kararlari organizatér onayiyla gecerlilik kazanir.

iki veya daha fazla takimin esitliginde dlcit sirasi: (1) ilgili takimlarin aralarindaki maclarda topladigi
puan; (2) aralarindaki galibiyet sayisi; (3) aralarindaki maclarin gol averaji; (4) genel gol averaji; (5)
toplam atilan gol; (6) kura.

Kaynak sayfa / madde: 29 - 46-50

13 - Eleme asamasi ve disiplin cezalarinin devami

Eleme eslesmelerini nihai siralama belirler. Biriken sari ve kirmizi kartlar eleme asamasina tasinmaz;
ancak verilmis disiplin/men cezalari yUrarlukte kalir.

Kaynak sayfa / madde: 30 - 51-52

14 - Sikayet ve itirazlar

Kural ihlali mactan 6nce, mag sirasinda veya mag sonunda hakeme bildirilir. Ma¢ formuna yazilir ve
antrenor ya da takim sorumlusu tarafindan imzalanir. Macin bitiminden hemen sonra organizatére yazili
sikayet de sunulabilir.

Her sikayet tek bir ihlalle ilgili olmahdir; farkli ihlaller ayri sikayetlerle bildirilir. Organizator incelemeyi
disiplin usuline goére kapall oturumda yapar.

Kaynak sayfa / madde: 30 - 53-55

15 - El kitabindaki ek kisitlama

26. sayfa israil ve Filistin bayraklarinin gésterilmesini yasaklar. Yaptirimlari otomatik kirmizi kart,
turnuvadan men ve takimin hilkkmen maglubiyeti olarak belirtir. Bu hikim, el kitabindaki organizasyona
0zel dlizenlemenin aktarimidir.

Kaynak sayfa / madde: 26
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